
Illustrator で絵型を描く。

ブラシの活用方法
単純な形状であるがこのような形を作成してブラシに入れれば
意図も簡単にプリーツスカートを描く事ができる

この様な線を引く キーボード Alt を
押しながら
水平移動でコピーした。

Ctrl＋D（事前操作の繰り返し）で
連続にコピー出来る。

はみ出し部分はダイレクト選択ツールで
囲ってDelete する。

ベルト部分を描き足しブラシパレットに入れる
今回はアートブラシで作成したが
場合によってはパターンブラシでも構わない。

長方形の大きさを参考に
1.2.3 の順番で
クリックして
線を引いた。
長方形を使う意味は、
単純に水平に引いた
線の中心に
アンカーポイントを
置くためだけである！

ブラシパネルからプリーツスカートのブラシを選ぶ
ダイレクト選択ツールで中央のアンカーポイントを
真下に移動して更にアンカーポイントツールで
ハンドルを水平方向に伸ばす。

アンカーポイントツールでハンドルを水平に引くには
タイミングが少しややこしい！
中心の点（アンカーポイント）をアンカーポイントツールで
大まかに水平方向に引っ張る。
マウスボタンから手を離さずにキーボードの shift を
押せば水平になる。また角度を少し上げれば 45°
更に角度を上げれば垂直にハンドルの角度が変わるが
この場合はあくまで水平になるように。
引っ張る長さは図で示した程度の長さにすると良い。　
中心のアンカーポイントの位置を低くすれば
更に裾の広がったスカートになる。

作成した
プリーツスカートの
ブラシと同幅程度の
四角形を作成し
四角形に表示された
アンカーポイントを
目安に水平線を引く。
この時大事なのは
中心に必ず
アンカーポイントを
置くことである。

この程度の長さで良い！


